Legenda o tajemnej krypcie

W dzien zaduszny dziadek Leszek zabral Marcina na tajemniczag wyprawe do Puszczy
Kampinoskiej. Marcin szedt z dziadkiem niebieskim szlakiem. Przy wielkim kamieniu skrecili w
lewo, w zaro$nigta, prawie niewidoczng $ciezke. Szli obok bagna, az doszli do starego mostu.
Ostroznie przeszli na drugg stron¢ rzeki. Waska drézka doszli do trzech wielkich starych dgbow,
potem szli krgtym waskim wawozem. Na jego koncu gleboko w zaro$lach ukryty przed ludZzmi stat
rozlatujacy si¢ krzyz. ,,Opowiem bardzo wazng histori¢. Stluchaj uwaznie 1 zapamigtaj doktadnie
droge, ktora szlismy - powiedziat dziadek. - W czasie pierwszej wojny §wiatowej na tych terenach
ukrywali si¢ Zolnierze. Glgboko w puszczy, gdzie nikt ich nie dojrzy, mieli kryjowki. Gromadzili
tam zapasy zZywnosci, ubrania i bron. Tylko zaufani okoliczni wie$niacy wiedzieli, gdzie ich szukac.
W czasie ataku na wioski Zolnierze pomagali w ich obronie. Wzywano ich sygnatem alarmowym
wygrywanym na rogu. Zohierze dzielnie walczyli przez cata wojne. W jednej z ostatnich bitew
zostali bardzo cigzko ranni. Wtedy na polanie pojawit si¢ Krol Lasu 1 powiedzial: - Zabierzcie
swoje rzeczy 1 bron i chodzcie za mng. Sekretna droga zaprowadzil ich do ukrytej krypty. Tu
bedziecie ukryci przez lata, czas si¢ dla was zatrzyma.

Zohierze ukryli sie. Krol Lasu odwiedzit w nocy Twojego pra-pra-pradziadka - powiedziat dziadek
Leszek. - Powiedziat mu jak trafi¢ do krypty. Wyjasnil, jak mozna wezwac¢ Zolnierzy, jesli beda
potrzebni w jakiej$ walce.”

Marcin rozgarnat sterte galezi i lisci, lezacych obok krzyza. Pod spodem znalazl betonowy wlaz,
caty porosniety mchem. Wida¢, ze nikt go dawno nie otwieral. ,, To jest ta krypta — powiedzial
dziadek. - Moj dziadek pokazal mi to miejsce. Teraz ja pokazuje tobie. Strzez tej tajemnicy, a w
odpowiednim momencie pokaz, gdzie si¢ znajduje, nastgpnej osobie z naszej rodziny. Pamigtaj, ze
jesli kiedys bedzie taka potrzeba, to otworz krypte 1 grajac na rogu wezwij zoierzy do pomocy.”
Marcin przyrzekt dziadkowi, ze do konca zycia bedzie strzegt tej tajemnicy. Chlopiec byt bardzo
dumny, ze dziadek wybratl jego na powiernika sekretu.

Legenda o Warszawce

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami i rzekami, w starym zniszczonym zamku mieszkat krol
Ryszard wraz ze swoimi pigcioma corkami. Miaty one na imi¢: Roza, Eliza, Klara, Justyna oraz
najmtodsza, ktora nie miata imienia. Krol uwazat, Ze nie zasluguje ona na imig, poniewaz jej matka
jest zta czarownica. Siostry bardzo dokuczaly najmlodszej, ponizaly ja i zmuszaty do cigzkiej pracy.
Najmlodsza ksi¢zniczka byta dobra, pracowita i odwazna. Kochala $wiat 1 ludzi, ale najbardziej
swego ojca 1 siostry. Pewnego dnia Ryszard ustyszal, ze w pigknym miescie Warszawa znajduje si¢
okazaly Patac Kultury, ktérego nikt nie zamieszkuje. Krol postanowit przenies¢ si¢ tam razem z
corkami 1 calg swoja Switg. Wszystkim dobrze mieszkato si¢ w nowym miejscu 1 byli szczesliwi.
Pewnego dnia do palacu dostat si¢ smok i1 chcial go zniszczy¢. Gdy zobaczyla to najmtodsza
ksiezniczka, rzucita si¢ do walki ze smokiem. Nie chciata, zeby dom, ktéry pokochata, zostat
zniszczony. Ksiezniczka walczyta ze smokiem do utraty sit i zwycigzyla. Udato jej sie¢ pokonaé
smoka, lecz sama tego nie przezyta, poniewaz zadal jej wiele cigzkich ran. Gdy krdl dowiedziat si¢
o tym, zaczat bardzo rozpacza¢. Dopiero teraz zrozumial, jak wiele stracil. Jego dzielna corka,
ktorej nie kochal 1 nie poswigcat czasu, oddata zycie za patac, ktéry byt dla wszystkich jego
mieszkancoOw miejscem spokoju i szczes$cia. Ryszard postanowit nada¢ swej bezimiennej, polegtej
w walce ze smokiem corce imi¢ pochodzace od pigknego miasta, w ktorym zgingta —
WARSZAWKA.



